in diese Zeile misst ihr in jeder lua-Datei die in diesem Ordner ist den Namen eurer Map eintragen.

Bitte genauso wie er wie er als Zip heif3t.
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Datei Bearbeiten Format Ansicht

-- Baumwolle -
H)rwrrt( register fruit type: cottor

ocal ‘cottonhudFile = UTils.getFilen ame("mudsmap/huds/(uttenhud dds , getuserprofileapppath());
Fruitutil.registerFruitType(“cotton cotton, true, true, talse, 0, 4, 6, 8, 0.1 ue, cottonhudrile, {0.1, 0.5, 0.8

Tocal nr'igstyw'in?Ma:h'inaLnad = sowingMachine. load;
local orig TrailerLoad = Trailer.load;

sw1ngMach1ne load = function (self, xm1Fﬂe)
 origSowingMachineload ~= nil
" origfowingMachineLoad(self, xmIFile);
end;

for k,v in pairs(self.seeds) do
fruitTypebesc = Fruitutil. frlﬂtTypES[ "wheat"];
if v — fruitTypepesc. index tl
table.insert(self. seeds Fruitutil.fruitTypes["cotton”]. index);

end;
end
end;
|
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j cotton  Anderungsdatum: 08.03.201310:39 Erstelldatum: 08032013 10:39
| La-Datei Grofe: 765 Bytes
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Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

-- Baumwolle A
[‘; nt("register fruit type: cotton™);

ocal cottonhudrile = utils. getﬁ'lename( modsmap/huds/cottenﬂud dds . getuserprofﬂeAppPath())
Fruitutil.registerFruitType("cotton”, cotton, true, true, se, 0, 4, 6, 8, 0, 2, 0.1, true, cottonhudFile, {0.1, 0.5, 0.8
Tocal origSewingMachineLoad = SowingMachine. load;

local orig TrailerLoad = Trailer.load;

sowingMachine, Toad = function (self, xm'lrﬂe)
if origsowingmachineLoad ~= nil
" urwgswmgMa(hmeLuad(seTf, meFﬂe),
end;

for k,v in pairs(self.seeds) do
fruitTypebesc = Fruitutil. fruitTypes["wheat"];
if v == fruitTypepesc. index then
" tab'la.msert(sa'lf.seads, Fruitutil.fruitTypes["cotton”]. index);
end;

-‘ cotton  Anderungsdatum: 08.02.201310:39 Erstelldatum: 08.03.201310:39
-

LUA-Datei GroBe: 765 Bytes




